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Prasentation der einzelnen
Module
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GRAFIK
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Grafik-Engine
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Enter/Linke Maustaste - Spiel Starten
Esc - Menii
Rechte Maustaste + Bewegung - Rotation an/aus

Bitte wahlen sie einen Gleiter aus: I

Speed Shield

VVorheriger Gleiter Nachster Gleiter
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ULASERCELLS
OLASERCELLS
OLASERCELLS
OLASERCELLS

Press C for fre@icamera / player view
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OLASERCELLS .
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OLASERCELLS
OLASERCELLS 3
OLASERCELLS

Press C for free camera / player view
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OLASERCELLS IV
OLASERCELLS
OLASERCELLS
OLASERCELLS
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OCKETS: 80

ASERCELLS: 1500
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JLASERCELLS - Y'I¥
OLASERCELLS
OLASERCELLS
OLASERCELLS

Press C for free camera / player view
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OLASERCELLS
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Press C for frée.camera / player view

OCKETS: 80

ASERCELLS: 1500
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JLASERCELLS - -
OLASERCELLS
OLASERCELLS
OLASERCELLS

Press C.for free camera / player view

63,23 fps (21,21
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Partikel-Effekte
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2>
the assigned class.——>

=wq _QOw 3
<Asset Type="DescriptionLibs.ParticleEffect.ParticleEffectDescription"™>
use and

Explosion.anit
<?xml vers n
£ <XnaContent>
<!—Specifies the EffectctIype TO
<EffectType>EXPLOSION</EffectType>
<TextureName>Content/Textures/Particles/explosion3</TextureName>

(=]
7
-

% <Settings>

/

/ <MaxParticles>30</MaxParticles>
<!—— Particle's Duration in Seconds

<Duration>2</Duration>

<DurationRandomness>1</DurationRandomness>

<EmitterVelocitySensitivity>l1</EmitterVelocitySensitivicty>

<MinHorizontalVelocity>3.5</MinHorizontalVelocity>

Velocity>4</MaxHorizontalVelocity>

<MaxHorizontall
<MinVerticalVelocity>-5</MinVerticalVelocity>
<MaxVerticalVelocity>5</MaxVerticalVelocity>

<Grawvity>0 0 -3</Gravity>
<EndVelocity>6</EndVelocity>
o0lor>FFFFFF66</MinColoxr>

<MinC
<MaxColor>FFFFFFFF</MaxColor>
<MinRotateSpeed>-1</MinRotateSpeed>

<MaxRotateSpeed>l1</MaxRotateSpeed>

<MinStartSize>1l0</MinStartSize>

<MaxStartSize>20</MaxStartSize>
rceBlend>

-

<MaxEndSize>100</MaxEndSize>
<SourceBlend>SourcelAlpha</So
<DestinationBlend>InverseSourceAlpha</DestinationBlend>

</Settings>

|

/

f </Asset>
L</XnaContent>




Live Demo
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GAMEPLAY
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~Canyon_Shooter

Menu.Ok: up . .
! Highscore: 0

@ Multiplikator: 1x
Menu.Ok down

Press C for free camera / player view
8,3 FPS

ROCKETS: 80
0

LASERCELLS: 1500

i 100% .~ WAFFEWAFFE
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Weapons & Items
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CANYON GENERIERUNG
& LEVELEDITOR
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USER-INTERFACE
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Menu, Profile, Highscore
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+init(...)
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MainList HighscoreMenu




Highscorelist
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Live Demo
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snyon_Shooter
OLASERCELLS
JLASERCELLS - UP
‘ JLASERCELLS
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JLASERCELLS

Press C for free camera / player view
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-HudControls: HudControl
+GetControl{(name: string)

\/
HudControf
|isser =]

HudSpriteControl
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#* Canyon_Shooter
OLASERCELLS
OLASERCELLS
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OLASERCELLS
OLASERCELLS

Press C for free camera / player view

OCKETS: 80

[SF)

LASERCELLS: 1500
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<<Singleton=>>
GraphicalConsole

+ConsoleHistory: Queue <string =[]
-Console: GameConsole

+WriteLine(value: string, console: int)
+RegisterFunktion()
+RegisterProperty()

+[...10
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SOUND & CONTENT
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Sound System
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Stinger
Sound
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— 3D Erweiterung (Listener,Emitter)

XNA Framework e
S

ound Queueing

Wavebank

XNA Audio Creation Toolkit
ADPCM Kompression
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3D Models

//canyonshooter.tu-bs.de

http



http://canyonshooter.tu-bs.de



//canyonshooter.tu-bs.de

http












http://canyonshooter.tu-bs.de



Texturen und Grafiken
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Implementierung am Ende des Projekts

Der eweite Teil des Zwischenberichts bezieht sich auf die geplante
Implementierung am Ende des Projekts,

Engine

Audio

Es soll zum Ende des Projektes der 30 Sound, Laser- und
Explosionseffekte  sowie das  Abspielen  von  Musiksticken
implementiert: sein.

Graphics

E= soll eine globale Grafikklasse zum Einstellen von Grafikoptionen
und YWeitergabe dieser an XN&/Direct3D erstellt werden, Die
Beleuchtung mit mehreren Lichtern und dem Phong-Modell saoll
eingebaut werden, Die Unterstitzung fir normal mapping saoll
implermentiert werden, Das Anzeigen wvon Schatten soll ermdglicht
werden [Wunschkriterium),

Die Effekte sollen noch  erweitert  werden fur  Explosion,
Dlsen-aAntrieb, Erdbeben, und weitere Special Effects flr extra
W affern.,

Den ganzen Beitrag lesen =

kKategorie Allgemein | 0 Kommentare
15, Januar 2005 | Markus

|
Suche |

Archiv

¥ Januar 2008

¥ Dezember 2007
¥ Mowernmber 2007
# Oktober 2007

Kategorien

¥ Allgemeain (9]
¥ Probleme (4]
¥ wordPress [(3)

Meta

¥ Anrmelden
B HFM
» WaordPrazs
 WPD




Galetie Impressum

Galerie

3D Modelle

Hier findet ihr ein paar gerenderte 3D Modelle fur unseren CanyonShooter.
17 Fotos

Unsere Arbeitsumgebung

Ein paar Bilder vom Informatik-Zentrum und unserem Projektraum.
11 Fotos

Screenshots

Diese Galerie enthalt Screenshots aus dem Programm.
25 Fotos
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Ellog Galetie Impressum

3D Modelle

Hier findet ihr ein paar gerenderte 3D Modelle fir unseren CanyonShooter.
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Geplante Features

http://canyonshooter.tu-bs.de



http://canyonshooter.tu-bs.de



http://canyonshooter.tu-bs.de



Geplante Features
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Verbesserung
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Bugfixes und Beta-Test
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